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DOSTIHY A SAZKY

Pravidla hry

Poéet hracu: 2-7

Cil hry:

[0 Koupovat koné, stavét je do dostihd, vyhravat dostihy, poskytovat sluzby spojené s dostihovym
sportem a dosahnout co nejvétsiho zisku.

Vychozi situace:

L1 Balicky karet Finance a Nahoda se zamichaji a umisti doprostred desky, oba rubem navrch.

[l Kazdy hra¢ dostane 30.000,- do zacatku (1*10.000, 6x2.000, 4x1.000, 3x400, 10%200, 7% 100,
5x20).

L1 Hraci si mezi sebou zvoli bankére, ktery se rovnéz muze zdcastnit hry jako jeden z hraca.

[0 Kameny stoji na poli Start.

Hra:

L] Hraci se v tazich pravidelné stridaji.

L] Hradi postupuii po hraci desce ve sméru hodinovych rucicek o tolik poli, kolik jim padlo na
kostce, stale dokola.

L1 Padne-li hraci cislo 6, ma pravo na hod navic, hody se s¢itaji.

[0 Kazdé pole ma urdity vyznam a hraé musi ihned provést to, co z tohoto pole vyplyva.

[l Na startovnim poli pfed prvnim tahem a pozdéji v prabéhu hry pokazdé, kdyz se tu kimen zastavi
nebo pres startovni pole prejde, hrac¢ obdrzi od bankére 4.000.

[] Kdyz se kimen zastavi na poli s koném a tento kan je dosud volny, hra¢ ma pravo ho koupit od
banky za cenu, ktera je na poli uvedena. Zustane-li kimen stat na poli s dosud volnou pFepravou,
stdjemi nebo trenéry, muze hraé tento druh podniku prevzit od banky za vyznaenou cenu. Bankér po
zaplaceni prislusné ¢astky vyda vlastnickou karticku a novy majitel si ji polozi na stil pred sebe licem
vzhiru.

0 Hrag, jehoz kiamen se zastavi na poli koné, ktery patfi nékterému ze soupert, musi zaplatit
prohlidku staje za cenu uvedenou na vlastnické karté. Je-li tento kin obsazen do jednoho nebo vice
dostihd, ¢i hlavniho dostihu sezény, cena se zvysuje (taxy jsou uvedeny na kazdé karticce).

L1 Hrag, ktery se zastavil na poli Stdje nebo Preprava, které patfi nékterému ze souperd, zaplati
majiteli 80tinasobek hodu kostkou. Jestlize majitel vlastni obé karty, cena se zvySuje na 200nasobek.
L1 Hrag, ktery se zastavil na poli Trenér, zaplati jeho majiteli poplatek podle nésledujicich sazeb:

Vlastni-li majitel pouze tuto jednu trenérskou licenci, hra¢ mu zaplati 1.000.
Vlastni-li majitel celkem 2 trenérské licence, hra¢ mu zaplati 2.000.
Vlastni-li majitel celkem 3 trenérskeé licence, hra¢ mu zaplati 3.000.
Vlastni-li majitel vSechny 4 trenérské licence, hra¢ mu zaplati 4.000.

N -

[1 Kdyz se kimen zastavi na polich Obecni fond a Ndahoda, musi hra¢ odebrat ze stejné pojmenované
hromadky horni kartu a vykonat, co je na ni napsano.

L1 Pri zastaveni na poli Veterindrni vySetfeni zaplati hra¢ uvedeny obnos.

[l Kdyz se kimen zastavi na poli Podezieni z dopingu, hrac jednou nehazi a v tomto vynechaném
hodu se nelcastni Zzadného dostihu, tj. souperi mu neplati zadné poplatky za dostihy, vyjma poplatku
za prohlidku stije.
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L1 Kamen, ktery se zastavi na poli Distanc nebo se na néj dostal pouzitim katy Nahoda, nebo hodi-li
hrac v prabéhu hry dvakrat po sobé 6, se po dobu distance nezucastnuje dostihl. Nikdo za
spoluhracd mu po dobu distance neplati zidné poplatky za dostihy, pouze za prohlidku stiji.
Distancovany hrac se ucastni hazeni kostkou ve svém poradi. Po hozeni &isla 6 distanc konéi a hraé
hazi jesté jednou. Teprve po druhém hodu postupuje na dalsi pole.

L1 Na poli Parkovisté se neplati zadné poplatky.

L1 Vlastni-li hra€ vSechny koné jedné stdje (tj. jedné barvy) a zastavi-li pfi opétném postupu po hraci
desce na kterémkoli koni této staje, smi si koupit od banky podle své finanéni situace | az 4 zluté
Zetony predstavujici dostihy. Zakoupené zetony polozi na pole koné, pro kterého dostih koupil.
Zastavi-li protihraé na poli s poloZzenymi Zetony, plati jejich majiteli ¢astku, ktera je uvedena na
karticce.

L1 Hrag, ktery ziskal vSechny koné jedné staje a ma postaveného nékterého z téchto koni jiz do 4
dostiht, smi ho postavit do hlavniho dostihu sezony zakoupenim cerveného Zetonu a vracenim Zzlutych.
Kazdy kan smi byt postaven jen do jednoho hlavniho dostihu sezény.

L] Naékupy a obchodni jednani mohou probihat i mezi jednotlivymi hradi, nejen mezi hra¢em a
bankou. Rozhoduje pouze nabidka a poptavka. Obchodni jednani uzavira hra¢ po hodu kostkou a po
postoupeni o odpovidajici pocet poli. Do jeho skonceni zadny dalsi hrac¢ nehazi, i kdyz neni
Ucastnikem jednani.

[ Kazdy vlastnik sluzeb nebo koné je povinen se sam prihlasit o své naroky vuci ostatnim hracim

i vaci bance. V pripadé, Ze tak neucini, dalSim nasledujicim hodem jiného hrace jeho naroky zanikaji.
O] Riziko, které pro hrace vyplyva ze souperovych koni postavenych do dostihi nebo do hlavniho
dostihu, lze snizit sazenim. Pred hodem polozi hrac libovolné mnozstvi penéz na jednoho ¢i vice
souperovych koni, ovSiem pouze na ta pole, ktera jsou obsazena minimalné tremi dostihy nebo
hlavnim dostihem. Sazky plati jen pro jeden hod. V pripadé, ze po tomto hodu hrac skutecné zastavi
na nékterém z koni na néhoz vsadil, vyplati mu majitel koné desetinasobek vsazené ¢astky. | kdyz hrac
sazku vyhraje, musi zaplatit majiteli koné zisk z po¢tu dostih(i. Nevstoupi-li na sazkou oznacené pole,
ziskava sazku majitel koné. Sazek na koné se smi Ucastnit pouze ten hrac, ktery sam vlastni aspon |
koné s minimalné tfemi dostihy.

L1 Nema-li hra¢ dostatek financi na plnéni finanénich zavazkd, je povinen odprodat ¢ast svého
majetku na jejich uhrazeni. Sluzby (staje, prepravu, trenérské licence) muze podle své Gvahy odprodat
bud’ bance za porizovaci cenu nebo ostatnim hraciim za cenu libovolnou. Prodej koni probiha
nasledovné:

I. Jestlize vlastni celou st3j s aspon jednim obsazenym dostihem, proda jednomu souperi tuto
celou stdj i s dostihy za libovolnou cenu. Nelze prodavat cast staje, pokud je obsazen aspon |
dostih.

2. Vrati bance libovolny pocet dostih(. Banka vyplati hraci za vracené dostihy polovicni
porizovaci cenu.

3. Neni-li Zadny kdn ze staje obsazen do Zadného dostihu, mize prodat souperim koné za
libovolnou cenu nebo bance za porizovaci cenu.

Konec hry:

[0 Vitézem se stava hrad, ktery zUstane jako posledni ve hre.
[0 Hra pro hrace koné&i, nema-li dalsi prostredky na vyrovnani dluha. Konci-li hru s dluhem i po
odprodani veskerého majetku, dorovna jeho dluh banka.




